
NOC*NSF
In mei 2021 (en een tweede versie in september 2022) presenteerde NOC*NSF een Position Paper Esports. De conclusie is dat 
de traditionele sportsector en de esports branche een toegevoegde waarde voor elkaar zijn. Er moet vanuit esports een georgani-
seerd aanspreekpunt zijn voor NOC*NSF (lees: Branchevereniging Esports Nederland). NOC*NSF richt zich in eerste instantie op 
sportsgames (bijv. Fifa) en virtuele sporten (bijv. Zwift). Andere (grote) esportstitels zoals Dota 2 of League of Legends vallen daar 
niet onder, omdat deze momenteel verder weg liggen van de traditionele sport. Hoewel NOC*NSF geen esportstitels wil uitsluiten, 
geven ze wel aan dat de games gerelateerd moeten zijn aan internationale federaties en moeten passen bij de Olympische waarden. 
Shooters botsen hiermee volgens NOC*NSF.

Koninklijke Nederlandse Voetbal Bond (KNVB)
Op 20 oktober 2020 heeft de KNVB aangekondigd te beginnen met E_Oranje: een Nederlands Elftal met esporters voor de game 
FIFA. Oud-wereldkampioen FIFA Koen Weijland is aangesteld als e_bondscoach. In de zomer van 2021 zou E_Oranje meedoen 
aan het FIFA eNations cup, maar dit werd vanwege corona gecanceld. In navolging op de nieuwe E_Voetbalstrategie van KNVB 
lanceerde zij in december 2021 KPN Jantje.gg, een digitaal platform voor E_Voetballers om FIFA-wedstrijden te spelen in  
competitieverband, op verenigingen, thuis, in hun regio en op hun eigen niveau. E_Oranje eindigde in 2023 nog tweede op  
het wereldkampioenschap FIFA 23. 

Knac Nationale Autosport Federatie (KNAF)
KNAF erkent sinds 2017 virtueel racen als een vorm van autosport. Eind 2020 kondigde KNAF aan een online platform te lanceren 
voor erkende Nederlandse competities in racegames (simracing): KNAF Digital. De bond wil hiermee de autosport toegankelijker 
maken voor een breder publiek. 

Nederlandse Basketball Bond (NBB)
De NBB heeft in samenwerking met 2K en mCon esports The Dutch NBA 2K21 georganiseerd. De winnaars zouden Nederland 
vertegenwoordigen op het WK NBA 2K21, maar door een reorganisatie bij 2K is dit niet doorgegaan. Er lijkenverder geen initiatieven 
te zijn bij de NBB. 

Koninklijke Nederlandse Wielren Unie (KNWU) 
KNWU heeft eRacing al geruime tijd omarmd en ziet het als een nieuwe wielerdiscipline. ERacing is het virtueel fietsen op een 
indoortrainer met en tegen elkaar. Dit gaat met behulp van softwareprogramma’s zoals Zwift.

Koninklijke Nederlandse Schaakbond (KNSB)
De KNSB heeft een club binnen het platform chess.com opgericht. Dit is het grootste online schaakplatform ter wereld.  
Al jaren organiseert de KNSB het NK Internetschaak.
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